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ANEXO 01

AREA

TEMAS

SUGESTAO BIBLIOGRAFICA

Representagdo Grafica e
Projeto Arquitetonico

01. Visdo geral do ambiente tridimensional.

02. O desenho tridimensional, conceitos basicos sobre modelagem
em 3D.

03. Ferramentas para producdo ¢ visualizagdio do desenho
tridimensional.

04. Figuras no espago tridimensional. Modelagem de superficies.
05. Aprofundamento em ferramentas para visualizar e produzir em
3D.

06. Tratamentos de desenho em Coredraw e Photoshop.

07. Introdug@o a metodologia do processo de projetagdo: programa
de necessidades, fluxograma, condicionantes fisicos, econdmicos,
sociais e ambientais.

08. Estudo dos critérios de funcionalidade de projetos
arquitetonicos.

09. Relagdes entre a forma, fungdo, técnica e meio fisico.
10.Desenvolvimento de concepgdo arquitetonica visando um
conjunto de unidades a partir de seus aspectos programaticos.
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